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#iNarrarelFuturo: Festival de Cine
& Nuevos Medios es un punto de
encuentro de exhibicion,
circulacion, formacion e industria
en el que se reunen profesionales

locales, nacionales e
Internacionales interesados en la
realizacion cinematografica,
audiovisual y video juego, en sus
mas recientes e interesantes
tendencias narrativas y tecnicas
dentro del entorno digital,
Inmersivo e interactivo.




" "11 ANOS BUSCAN DO NlnEVAS FORMAS DE CONTAR
DESDE LO CINEMATOGRAFICO, LO DIGITAL, LO
INMERSIVO Y LO INTERACTIVO DESDE COLOMBIA,
SURAMER ICA, EL MUNDO..."
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Ejes,
tematic

_argometrajes, cortometrajesy
producciones regionales.
Documental, ficcion, animacion
y experimental.

Contenidos Inmersivos e
Interactivos.

Explorando el arte, el cine y el
audiovisual desde la Al.

Encuentros, competencias,
desarrolladores, testeo y
prototipado de nuevos
videojuegos.
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;Que es El Futuro?

Una pregunta que surge ano a ano alrededor de la curaduriay
concepto general de nuestro festival #NarrarElFuturo es ;Qué
es realmente el futuro? y las respuestas que vamos
encontrando siempre nos llevan a mas y mejores preguntas,
alimentando nuestra curiosidad y deseo de explorar Lo
desconocido: El futuro es aiin un escenario por pensar,
construir y relativizar de manera colectiva.

Para nosotros EL FUTURO es un lugar de pensamiento, de
construccion, un lugar fisico y digital que se narra desde el
pasado y desde el presente, un lugar inexplorado, caotico,
fragmentado y al mismo tiempo magico y poderoso.

Entendemos el futuro como una plataforma de encuentro para
la expresion de visiones, historias y perspectivas relacionadas
con lo que esta por venir y en donde los sentidos son nuestras
brijulas, los sentidos nos guian en esta exploracion del futuro,
permitiendonos abordar temas desde angulos tecnologicos,
soclales, culturales y medioambientales, por eso el concepto
general de esta 11ava version es EL PODER DE LOS SENTIDOS.
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#tEIPoderdelosSentidos

Las narrativas de nuevos medios se han convertido en una
herramienta esencial para contar historias que conecten con
audiencias contemporaneas, aprovechando las tecnologias
emergentes y la Interactividad para ofrecer experiencias
enriguecedoras y multidimensionales.

En 2024, el #NewMedialLab: Laboratorio Iberoamericano de
Proyectos de Cine y Nuevos Medios celebra su novena edicion,
consolidandose como un referente crucial en el desarrollo de
proyectos iberoamericanos en el ambito del cine y los nuevos
medios.

:84 proyectos de diversas tendencias y de casi todos los paises
de la region han participado en el #NewMedialLab desde el 2016!

Este laboratorio ofrece un espacio unico para la creacion y
evolucion de proyectos, proporcionando formacion avanzada,
tutorias personalizadas y oportunidades de networking con
destacados creadores de Iberoameérica.
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La participacion en el #NewMedialLab no solo impulsa el avance de los
proyectos seleccionados, sino que también fortalece las industrias
creativas y culturales de la region, promoviendo la innovacion en
formatos transmedia, interactivos, inmersivos y digitales.

En 2024 por primera vez tendremos 5 categorias con 12 proyectos
iberoamericanos cada una: Alpha y Beta para proyectos transmedia e
Interactivos y XR, Sonoro y Videojuegos para otros formatos y tendencias
que toman cada vez mas fuerza en la region. ;60 proyectos con sus
equipos visitaran Bogota para seguir avanzando en su desarrollo!

Las actividades de este ano, que se realizaran en modo 100% presencial,
incluyen clases magistrales, talleres especificos, sesiones uno a uno con
tutores, espacios de conversacion y alianzas, eventos de networking,
fiestas y mucho mas, todo estos escenarios esenciales para la evolucion
y visibilidad de los proyectos en el mercado internacional.

Durante el #NewMedialLab hay un pitch final abierto al publico donde los
proyectos reciben premios en efectivo, alquiler de equipos,
postproduccion, preventas, asesorias, pases directos a eventos vy
laboratorios internacionales afines entre otros.

#tEIPoderdelosSentidos
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La categoria ALPHA esta disenada para proyectos de nuevos
medios en formatos y tendencias transmedia e interactivos en
estado inicial o medio de desarrollo.

En esta fase, los creadores estan en el proceso de explorar y
definir sus ideas, buscando innovar en la forma y el contenido
de sus narrativas.

ALPHA es un espacio donde la creatividad y la experimentacion
son primordiales, permitiendo a los participantes desarrollar |
conceptos frescos y disruptivos que aun estan en sus primeras |,
etapas.

La importancia de esta categoria radica en su capacidad para
detectar y nutrir proyectos que podrian transformar el
panorama mediatico con enfoques y formatos novedosos.

Esta categoria se organiza en alianza con Armadillo: New Media
& Films y CinemaLab del Area de Cinematografia de UTADEO




Sy
g !

:FL;H@ lt\ M"III"IS Mellihs

La Categoria BETA esta orientada a proyectos de nuevos medios en
formatos y tendencias transmedia e interactivos en un estado
avanzado de desarrollo con prototipado, fondos asegurados
Iniciales, aliados y otros avances afines.

Estos proyectos ya han recorrido un camino significativo y estan
listos para afinar sus conceptos y estrategias de produccion.

En esta categoria, los creadores tienen la oportunidad de recibir
retroalimentacion detallada y apoyo especializado para
perfeccionar sus proyectos antes de su lanzamiento al mercado.

La profundidad y complejidad de las historias en esta categoria
demuestran la madurez y el potencial de estos proyectos para
impactar en la industria, destacandose por su capacidad de innovar
y conectar con audiencias globales.

Esta categoria se organiza en alianza con Centro Atico de la
Universidad Javeriana.




La categoria SONORO se centra en proyectos de narrativas sonoras en
estado medio o avanzado.

Aqui, el foco esta en la creacion de experiencias auditivas inmersivas y
relatos que aprovechan el poder del sonido para contar historias
cautivadoras: desde podcasts innovadores hasta audiodramas vy
experiencias de audio interactivas y otros contenidos similares.

La importancia de las narrativas sonoras en la actualidad se refleja en
su capacidad para llegar a audiencias de manera intima y personal,
utilizando el sonido como un medio poderoso para la imaginacion y la
emocion.

La diversidad de propuestas en esta categoria destaca la creciente
relevancia de las narrativas sonoras en el panorama mediatico actual.

Esta categoria se organiza en alianza con Gente Que Hace Cine y Gente
Que Podcast.
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La categoria XR/AR/VR abarca proyectos de realidades extendidas, virtuales
y aumentadas en estado medio o avanzado.

Esta categoria es esencial para el desarrollo de experiencias inmersivas que
trascienden las narrativas tradicionales, ofreciendo nuevas formas de
interaccion y participacion del usuario.

Los proyectos en XR/AR/VR representan el futuro de la narracion digital,
utilizando tecnologias avanzadas para crear mundos y experiencias que van
mas alla de lo que es posible con los medios convencionales.

La capacidad de XR/AR/VR para transformar la manera en que consumimos
contenido es inmensa, permitiendo a las audiencias sumergirse en historias
de manera totalmente nueva y emocionante y este laboratorio dotara a los
creadores de la region de nuevos alcances en cuanto a relato, estructura,
tecnologias y gestion de fondos para que vean la luz nuevas historias
inmersivas mas cercanas a nivel cultural, geografico y tematico.

Esta categoria se organiza en alianza con Demiurgo y Embajada de Francia en
Colombia
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La categoria VIDEOJUEGOS relne proyectos de videojuegos y
experiencias de gamificacion en estado medio o avanzado.

Esta categoria refleja la vitalidad y creatividad del sector de los
videojuegos en Iberoamerica, presentando propuestas que van desde
juegos indie innovadores hasta producciones de mayor escala.

Los videojuegos son un medio interactivo que combina narrativas
complejas con mecanicas de juego envolventes, ofreciendo a los
jugadores una participacion activa en la historia.

La importancia de esta categoria radica en su capacidad para
fusionar narrativas interactivas con tecnologia de punta, creando
experiencias que no solo entretienen, sino que también pueden
educar e inspirar.

Esta categoria se organiza en alianza con ETB Gaming Center.
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- Se seleccionaran hasta 12* proyectos de creadores y productores
iberoamericanos* cuyo enfoque y plataformas se conecten con los
intereses y estado de avance de cada categoria.

— Pueden participar proyectos de ficcion y de no ficcion, en cualquier
formato, duracion y genero.

- Durante 5 dias los proyectos seleccionados participaran en clases
magistrales, sesiones uno a uno con tutores y espacios de networking y
conversacion con otros proyectos de la region.

- El idioma oficial del Laboratorio es el Espanol.

- La participacion en el #NewMedialLab esta valorada en 750 USD pero
no tiene ningin costo para los proyectos seleccionados gracias a la
beca de 100% del valor otorgada por el Festival #NarrarElFuturo y sus
organizadores y aliados.

*Se escogeran 6 proyectos colombianos y 6 proyectos de los diversos paises de
iberoamerica.

*Cada participante debe cubrir por completo sus gastos de traslados aereos y locales,
alojamiento y alimentacion. Desde #NarrarElFuturo podemos ofrecer cartas y certificados a
los proyectos seleccionados para gestiones con entidades en sus paises o ciudades de
origen.

*Los proyectos colombianos podran utilizar la figura de Estimulos automaticos del Fondo
para el Desarrollo Cinematografico, dicha gestion compete exclusivamente a cada
proyecto participante y su equipo de produccion.



https://convocatoriafdc.com/#title_automaticos

13 Cronograma 2024

m INSCRIPCIONES

Lunes 5 de agosto a lunes 19 de agosto
de 2024

m EVALUACION Y NOTIFICACION
DE PROYECTOS

SELECCIONADOS
19 al 30 de agosto de 2024

B #NEWMEDIALAB

10 al 14 de septiembre de 2024,
Bogota, Colombia
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CATEGORIA ALPHA CATEGORIA BETA
https://bit.ly/NML2024AL PHA https://bit.ly/NML2024BETA
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CATEGORIA XR/AR/VR CATEGORIA VIDEOJUEGOS CATEGORIA SONORO
https://bit.ly/NML2024XR https://bit.ly/NML2024VJ https://bit.ly/NML2024SONORO



https://bit.ly/NML2024ALPHA
https://bit.ly/NML2024BETA
https://bit.ly/NML2024XR
https://bit.ly/NML2024XR
https://bit.ly/NML2024VJ
https://bit.ly/NML2024SONORO
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- Formacion especializada a través de clases magistrales con expertos
Internacionales en cine y nuevos medios.

- Tutorias personalizadas con retroalimentacion y asesoramiento
especifico para mejorar la viabilidad de los proyectos.

- Espacios de networking y creacion de alianzas estratégicas vy
coproducciones con otros creadores y profesionales de la industria.

- Oportunidad de presentar los proyectos a un publico amplio,
Incluyendo socios, inversores Yy distribuidores, aumentando su
visibilidad.

- Orientacion hacia proyectos innovadores que exploran nuevas formas
de narracion y tecnologias emergentes.

- Contribucion al fortalecimiento de un ecosistema creativo robusto en
Iberoamérica, promoviendo la colaboracion y el intercambio cultural.

- Amplia gama de oportunidades para proyectos en diferentes estados
de desarrollo y formatos, con apoyo en cada etapa de su evolucion.

- Interaccion con destacados profesionales de diversos paises,
obteniendo una perspectiva global y experiencia practica en la industria.
- Apoyo a proyectos que buscan generar un impacto social y cultural
significativo en sus comunidades.

- Visibilidad y conexiones que facilitan oportunidades de financiacion y
distribucion, esenciales para llevar los proyectos al publico.




Asistentes a la edicion 2023 de #NarrarElFuturo

Cada ano el festival mejora y potencia los procesos de
participacion de audiencias locales y regionales. Durante la
pandemia en las ediciones virtual (2020) e hibrida (2021, 2022) se
potencio el reconocimiento del evento con publicos de otras
regiones de Colombia y de otros paises de la region.

En 2023 esto permitio una mayor participacion de espectadores
y creadores provenientes, ademas de Bogota, de ciudades como
Medellin, Popayan, Barranquilla pero tambiéen de paises como
Ecuador, Peru, Mexico, Costa Rica, Panama, Reino Unido,
Paraguay, Argentina, Chile, Espana, Venezuela, entre otros.




" Asi fue
iNarrarklfuturo

2023



https://youtu.be/71dOHX6LfJI?si=NETLbqVzRUhL4WIR

‘NARRARELFUTURO armadill’® CINEMALAS | iF|UTADEO

new media & films Laboratorio de cine, nuevos medios y narratlvas digitales UNIVERSIDAD DE BOGOTA JORGE TADEO LOZANO
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http://twitter.com/narrarelfuturo
http://fb.com/narrarelfuturo
http://instagram.com/narrarelfuturo
https://www.tiktok.com/@narrarelfuturo
https://www.youtube.com/@narrarelfuturo
http://narrarelfuturo.com/
http://utadeo.edu.co/
http://armadillomedia.tv/
https://www.utadeo.edu.co/es
https://www.convocatoriafdc.com/
https://co.ambafrance.org/-Espanol-
https://www.ifcolombie.fr/
https://www.eoibogota.gov.in/
https://gamingcenteretb.com/
https://www.javeriana.edu.co/atico
https://gentequehacecine.com/
https://www.demiurgo.xyz/
https://www.instagram.com/atrezzoco
https://narrarelfuturo.com/
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